
フリガナ ：

氏名 ：

 生年月日 ：　　　　年　　 月　　 日 生まれ （満 　　歳）

 性別 ：　男　　女

1 今までプレイしたゲームの中で、ゲーム制作を希望される前提として、

印象に残った作品を２本以上上げて下さい。また、その理由をお書きください。（アーケード可）

ゲーム名 ：

機種 ：

理由 ：

ゲーム名 ：

機種 ：

理由 ：

ゲーム名 ：

機種 ：

理由 ：

2 転職を考えられた理由はどういった点からでしょうか？

また、そこから弊社に関心を持たれた理由は何ですか？

3 あなたの長所、短所を教えて下さい。

長所：

短所

プログラマー希望者向けアンケートシート



4 弊社に入社されたら、何を実現したいと思いますか？ また、何が出来たら幸せだと思いますか？

実現したいこと：

幸せだと思うこと：

5 あなたが在籍された会社において、あなたがいたからこそ成し得たことは何ですか？

6 シェーダープログラミングの経験はありますか？（ある、と答えた方は具体的にお答え下さい）

7 ソーシャルゲームをプレイしたことがありますか？ 

（ある、と答えた方はタイトル名と、 自分が作るならどうしたいか等、感想をお書きください。） 


